Skriv din hemsida

HTML

Jag hoppas du far mycket nytta av de kunskaper
du kommer att fa néir du ldser det hir hiftet.

El html.htm - Anteckningar
bk  Bedigera Sok Hjalp

<html>

<head>

£title>Skriv din sida i HTHL<{/title>

</head>

<body bgcolor="'#0000008" >

<{h1><{center><font color="H#fFAE00">

Grunderna i HTHL

Lffont>{fcenter>{/h>

<center><font face="Times Hew Roman, verdana, arial"
;hulur="#FFFFFF" size=""3">»

{p>Jag hoppas du F3r mycket nytta av de kKunskaper<br>
du kommer att f3 ndr du ldser det hidr hdftet.<p>

<hr width=""588" color="#ffB0000">

</body>

</html>

al
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HTML

Skapa hemsida

Planera

Innan du borjar skapa dina sidor ska du lagga upp en mappstruktur pa din
dator, dar du sedan sparar dina sidor, bilder eller ljudfiler. Du bér aven
planera strukturen, dvs lankning mellan dina sidor. Satt dig ned med
papper och penna och rita upp en preliminar struktur pa dina sidor samt
vad de ska innehalla.

Att tanka pa
- Anvand sidformat och farger som fungerar pa de flesta browsers
Ha inte for stora grafikbilder, max storlek 40kb, det tar tid att ladda ner
bilder pa Internet.
Dop din forsta sida till Index.htm
Korrekturlas sidan innan du laddar upp den, det &r inte snyggt om du
har en massa stavfel.
Lat nagon annan testa dina sidor sa att de fungerar som de ska.
Glom ej att uppdatera dina sidor med jamna mellanrum.

Sidans filformat

Nar du skapar hemsidor ska du spara dem i formatet .htm eller . HTML. Nar
du anvander en texteditor for att skriva HTML-kod, maste du sjalv ange
vilket format sidan ska sparas i.

FOrhandsgranska

Nar man haller pa att testa sin webbsida, behéver man inte 6ppna den pa
nytt i sin webblasare varje gang man har gjort nagra andringar. Det racker
att man uppdaterar sidan. | Internet Explorer klickar man pa knappen
Uppdatera eller trycker F5, i Netscape Navigator anvander man knappen
Ladda om eller snabbkommandot CTRL+R.

OBS! Innan man kan uppdatera sina sidor maste man spara andringarna.
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Grundstruktur

HTML-sidor innehaller HTML-kod samt vanlig text. HTML-koden talar om
hur sidan ska se ut i browsern, medan den vanliga texten ar den text som
kommer att synas pa sidan.

Nu ska vi ga igenom de marken som lagger grunden for hemsidan. En tom
hemsida ser ut sa har om man tittar pa dess kod.

<HTML> Starttag for sidan

<HEAD> Startmarke for sidhuvud
<TITLE>Min tomma hemsida</TITLE> Start och slutmarke for titeln
</HEAD> Slutmarke for sidhuvudet
<BODY> Startmarke for innehallet
</BODY> Slutmarke for innehallet
</HTML> Slutmarke for sidan

Alla marken i HTML-kod bdrjar med mindre an tecken < och slutar med
storre an tecken >, mellan dessa tecken star sjalva market, samt ev
egenskaper for just det market. Det spelar ingen roll om du skriver med
gemener eller versaler, det blir samma resultat anda.

Alla HTML-marken har ett start- och ett slutmarke. Startmarket paborjar
nagonting medan slutmarket avslutar det startmarket paborjat. Slutmarket
skrivs med samma marke som startmarket, men efter mindre an tecknet
skriver du ett snedstreck / for att indikera att har slutar market.
Startmarke: <KOD>

Slutmarke: </KOD>

Paborja sidan <HTML>

Varje HTML-sida maste pabdrjas och avslutas med ett HTML-marke som
berattar for browsern att sidan innehaller HTML-kod.

Startmarke

<HTML>

Paborjar sidan

Avsluta sidan </HTML>

Precis som vi paborja sidan maste vi avsluta sidan, detta gor vi med
slutmarket for sidan.(se ovan)

Slutmarke

</HTML>

Avslutar sidan

Detta ar det sista marke du skriver pa din sida, det berattar for browsern att
nu ar det slut pa sidan.

Om du inte skriver in start och slutmarke for en sida, gar sidan inte att se i
en browser.
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Sidhuvud <HEAD>

Nar du skapat det forsta market, som berattar att sidan bestar av HTML-
kod, ska du skapa ett sidhuvud. | sidhuvudet skriver man de saker som inte
ska synas pa sidan men som maste finnas i dokumentet av olika
anledningar.

Startmarke Slutmarke

<HEAD> </HEAD>

Nar man skrivit in de koder som ska finnas i sidhuvudet maste man avsluta
sidhuvudet med slutmarket.

HTML-marken i sidhuvudet

Nedanstaende méarken skrivs innanfor <HEAD> markets start- och
slutmarke.

<TITLE>

| sidhuvudet ska man ha ett titel-marke, dar skriver man sidans titel.
Startmarke Slutmarke
<TITLE> </TITLE>

Kan se ut som nedan:

<HEAD>

<TITLE>Min forsta hemsida</TITLE>

</HEAD>

Som du ser sa star TITLE-texten mellan start och slutmarket for TITLE-

market. TITLE-market i sin tur star mellan start och slutmarke for HEAD-
market.

<META>

Market meta kan anvandas till valdigt mycket. De attribut som tillhor
market ar Name, Content och HTTP-EQUIV.

Ange beskrivning

Med hjélp av market <meta> och attributen Name och Content kan man
bl.a. ge sidan en kort beskrivning(max 25 ord). Market skrivs sa har:
<META NAME="description” Content="skriv din beskrivning av sidan har’>

Definiera sokord

Man kan aven definiera ett antal sokord som beskriver sidans innehall,
dessa sokord anvands av sbkmotorerna nar nagon letar efter ett visst amne.
Market for detta ser ut sa har:

< META NAME ="keywords” Content="ord1, ord2, ord3,....”>

Anger teckenuppséattning

HTML-koden nedan anger for webbléasaren att sidan ar ett HTML-dokument
som anvander den teckenuppséattning som ar vanligast i vasterlandet.
<META http-equiv="content-type” Content="text/HTML,; charset=iso-8859-
1>
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Automatisk dvergang

Pa Internet hander det ibland att man méts av en valkomstsida som efter
nagra sekunder byts ut mot en annan sida. Detta blir faktiskt mer och mer
vanligt pa Internet. For att skapa en saddan historia, maste man skapa tva
indexsidor. Forsta sidan, som bestkaren mots av, kallar du for Index.htm,
den andra sidan, som automatiskt 6ppnas efter ett par sekunder, kallar du
for t.ex. Index2.htm. For att detta ska fungera maste vi infoga en kodstrang i

<HEAD> market.

<META HTTP-EQUIV="Refresh” Content="2; URL=Index2.htm”>

Forklaring:

Tvaan betyder att den aktuella sidan visas 2 sekunder innan den andra
Oppnas. Index2.htm ar den sida som automatiskt dppnas efter (i det har

exemplet) 2 sekunder.

Innehdll<BODY>

Nar du skapat ditt sidhuvud och givit sidan en titel, sa ar det dags att ange
innehallet. All den information som man ska kunna se pa din sida maste sta
mellan BODY-markets start och slut marke. Ser ut som nedan.

Startmarke
<BODY>

Slutmarke
</BODY>

All text och alla bilder som star mellan dessa marken kommer att synas pa
din sida. Nu finns det naturligtvis en hel massa andra marken som anvands

mellan BODY-markena.

Sidformatering

Det finns olika typer av sidformatering som man kan anvanda pa sin
hemsida. Dessa laggs tillsammans med <BODY> maéarket och kallas for

attribut.
<Body Background="url">

<Body Background="url”
Bgproporties="fixed”>

<Body Bgcolor="farg”>
<Body Text="farg”>

<Body Leftmargin="pixlar’>
<Body Rightmargin="pixlar”>
<Body Topmargin="pixlar’>
<Body Bottommargin="pixlar’>
<Body Link="farg”>

<Body Alink="farg”>
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anger sokvagen till den bild som ska
anvandas som bakgrundsbild pa din
sida.

anvands tillsammans med background
for att frysa bakgrundsbilden, sa att den
inte foljer med nar man bladdrar pa
sidan.

anger vilken bakgrundsfarg du ska ha
pa sidan.

anger vilken standard farg texten pa
sidan ska ha.

anger i pixlar sidans vanstermarginal.
anger i pixlar sidans hégermarginal.
anger i pixlar sidans topmarginal.
anger i pixlar sidans bottenmarginal.
anger vilken farg lankarna ska ha
anger farg pa lank vid klickning



<Body Vlink="farg”> anger vilken farg lankarna ska fa nar
man klickat pa dem.

<Body Scroll="yes eller no”> anger om rullningslist ska finnas pa
sidan eller egj.

For det mesta brukar man kombinera de olika attributen. Tex:

<Body Bgcolor="farg” Text="farg” Link="farg Vlink="farg Scroll="yes”>

Styckeformatering

Rubriker <H1>...<H6>

Nar man skriver om nagot amne, brukar man anvanda sig av rubriker for att
dela in texten i olika avsnitt. | HTML finns det 6 stycken rubriknivaer. De
skrivs med start- och slutmarkena.

<H1>Min férsta sida</H1> Min forsta sida
<H2> Min forsta sida</H2> Min forsta sida

<H3> Min forsta sida</H3> Min forsta sida

<H4> Min forsta sida</H4> Min fiirsta sida

<H5> Min forsta sida</H5> Min firsta sida

<H6> Min forsta sida</H6> Min firsta sida

Rubriker &r som standard vansterstallda, men med hjalp av attributet ALIGN
kan man andra justering pa dem.

<HZ2 align="left”> Véansterstaller rubriken

<HZ2 align="center”> Centrerar rubriken

<H2 align="right”> Hogerstaller rubriken

Teckenformatering

Det finns flera olika satt att formatera sin text pa. For dem som ar vana
ordbehandlingsanvandare kdnner nog igen sig.

Teckenstil

Vi borjar med att titta pa olika teckenstilar. Med markena under kan du
ange att en viss text ska ha ett visst utseende. Precis som de flesta marken
har @ven dessa start och slutmarke, allt som star dar emellan formateras
efter det marke man skrivit. Det gar alldeles utmarkt att kombinera de olika
markena.
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Startmarke Slutmaéarke Texten mellan markena blir:
<B> </B> fetstil

<I> </I> kursiv

<U> </U> understruket

<BIG> </BIG> storre an den omgivande texten
<SMALL> </SMALL> mindre &n den omgivande texten
<STRIKE> </STRIKE> genomstruken

<SUB> </SUB> texten blir nedsankt

<SUP> </SUP> upphéjd text

<TT> </TT> Skrivmaskinsstil

<BLINK> </BLINK> blinkande text, fungerar i Netscape

Teckensnitt <FONT FACE>

Naturligtvis kan man aven ange vilken typ av teckensnitt, storlek och farg
texten ska ha. Méarket for att ange detta heter <FONT>, slutmarket
</FONT>. Nar man skriver market med olika attribut far kan man ange olika
formateringar pa texten.

Navigator.

Med attributet FACE="teckensnitt” kan man valja vilket teckensnitt man vill
ha pa sin text. For att detta ska fungera kraver attributet, att atminstone ett
av de angivna teckensnitten finns installerat i anvandarens dator. Om inget
av alternativen finns installerat anvander webblasaren standardteckensnitt.
<Font face="Arial, Helvetica, Verdana”’>Min hemsida</Font>

Koden ovan anger att texten mellan markena forst och framst ska ha
teckensittet Arial, om det inte finns ska Helvetica anvandas och darefter
Verdana. Du kan ange hur manga olika alternativ du vill.

Har ar ett exempel pa nagra vanliga teckensnitt:

Times New Roman
Bookman Old Stile

Arial
Verdana
Arial Black

Comic Sans MS

Nagra av de vanligaste teckensnitten, som anvands pa webben, finns att
ladda ned fran www.microsoft.com/typography/fontpack/ Teckensnitten
finns for bade PC och Macintosh.
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Teckenstorlek <FONT SIZE>

Med attributet SIZE="n" kan man ange hur stor texten ska vara. Det finns 7
olika teckenstorlekar att anvanda. Man bor inte anvanda for manga olika
storlekar pa en sida det ser bara stokigt ut.

Ex. <Font size="5">Min hemsida</Font>
Koden ovan anger att texten mellan FONT-méarkena ska ha storlek 5.

Storlek 1
Storlek 2

Storlek 3
Storlek 4

Storlek 5
Storlek 6

Storlek 7

Teckenfarg <FONT COLOR>

Med attributet COLOR anger man vilken farg texten ska ha. Datorn
anvander sig av ett fargsystem som heter RGB, Rod Gron BIa. Varje farg av
dessa tre beskrivs pa en skala med 256 steg. Om en grundféarg inte ingar ha
den vardet 0 och om den ingar maximalt ar vardet 256. Detta gor det mojligt
att beskriva 256*256*256 olika fargnyanser. Ett RGB-varde i koden anges i
hexadecimaler.

Ex. <Font color="#FFFF00”>Min hemsida</Font>
I koden ovan har vi gjort om RGB-fargernas respektive varde till
hexadecimaler. Texten i exemplet far gul farg.

Nagra fargkoder:

FFOOO0 RO&d OO0OOFF BIla

FF8800 Orange FFOOFF  Lila

FFFFOO  Gul FFFFFF Vit

OOFFOO0  Gron 000000  Svart

Vill lara dig att rakna ut den hexadecimala koden? Sa klart, gor sa =
har: i
Oppna ett program dar du far mojlighet att se RGB fargernas g [0
varde t.ex. Paint eller Photoshop. Skriv upp varden ex. R=155 = E

G=01 B=60.
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Vélj Start® Program® Tillbeh6r® Kalkylatorn. Valj att visa kalkylatorn i
avancerat lage.

Elnfipr=s ‘Wigs b

Hexadecimal Decimaltal
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Skriv in R fagrens nummer(155) och tryck pa Hex, talet andras nu till 9B.
Skriv upp det, klicka Dec och radera talet med CE. Gor likadant pa G och B
fargernas varden.

Nar alla ar omgjorda till hexadecimaler sa skriver du in dem i koden.
<FONT COLOR="#9B013C”

Texten ska nu fa en vinrod farg.

Textstycke <P>

Nar man skriver text ska man undvika alltfor mycket text i ett och samma
stycke. For att dela upp sin text i fler stycken anvander man market <P>,
market skapar en styckebrytning samt en extra tomrad.

<P> market har aven ett slutmérke </P> som anger var stycket slutar, detta
brukar man inte behdéva skriva in.

Precis som med rubriker kan man centrera och hogerstalla text. Detta gor
man med attributet ALIGN.

<p align="center”’> centrerar stycket

<p align="right”> hogerjusterar stycket

| ovanstaende fall ar det bra om man avslutar stycket med </P> for att det
valda formatet ska avslutas.

Radbrytning <BR> , <NOBR>

Om man inte anvander nagra sarskilda finesser, bryts rader i forhallande till
storleken pa webblasarens fonster. Vill man géra en hard eller tvingad
radbrytning anvdnder man sig av market <BR>. Detta marke har inget
slutmarke.

Ibland vill man kanske férhindra att webblasaren bryter en rad pa ett visst

satt, t.ex. mellan orden 2000 och kr. D& kan man anvanda market <NOBR>
och dess slutmarke </NOBR> (<KNOBR>2000 kr</NOBR>).
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Centrera <CENTER>

Man kan centrera stycken med hjalp av méarket <P> och attributet align.
Samma effekt kan du fa genom att anvanda market <center> och dess
slutméarke </center> fore och efter den text du vill centrera.

Avdelare <HR>

Det ar bra att avdela texten i olika avsnitt, detta kan géras med hjalp av en
avdelare. Market for avdelare ar <HR> , en linje infogas mellan textavsnitten.

Aven for detta marke finns det en del olika attribut.

<HR align="center, right”> har kan du centrera och hdgerjustera
linjen.

<HR noshade> tar bort skuggan pa linjen

<HR size="antal pixlar"> anger hur tjock linjen ska vara, anges i
pixlar.

<HR width="antal pixlar”> anger hur lang linjen ska vara, anges i
pixlar eller procent.

<HR color="farg”> anger vilken farg linjen ska ha.

EX. <HR noshade align="center” size="2" width="500" color="blue”>
Skapar en bla centrerad avdelare utan skugga, som ar 2 pixlar tjock och 500
pixlar l1ang.

Indraget stycke <BLOCKQUOTE>

Ibland vill man kanske att ett visst stycke ska borja en liten bit in pa sidan.
Detta gor man med market <BLOCKQUOTE> och dess slutmarke
</BLOCKQUOTE>. Méarket skapar ett vansterindrag samt en blankrad fore
och efter stycket.

Listor

Du kan skapa olika listor pa dina HTML-sidor. Detta ar ett enkelt satt att
anvanda nar du vill skapa lankar till andra sidor. Det finns osorterade och
sorterade listor att valja mellan.

Osorterad lista <UL>

En osorterad lista innebar att du har olika punkter eller bilder framfér den
text som ska finnas i listan.

Startmaéarke Slutmarke

<UL> </UL>

Market som anvands mellan start- och slutmarket ovan heter <LI>. Detta
marke skapar varje punkt och har inget slutmarke.

Attributet TYPE kan anvanda tillsammans med méarket <UL> , med den kan
du bestamma utseende pa punkterna:

<ul type="disk”> ger en fylld cirkel

<ul type="circle”> ger en tom cirkel

<ul type="square”> ger en fylld kvadrat

© Anna Jensen 1999-09-09 11



Strukturen i en osorterad lista ser ut sa har.

KOD UTSEENDE
<UL type="disk”> - Index
<LI>Index . Om mig
<LI>0Om mig . Lankar
<LI>Lankar

</UL>

Sorterad lista <OL>

En sorterad lista innebar att du har olika numreringar framfér den text som
ska finnas i listan.

Startmarke Slutmarke

<OL> </0L>

Market som anvands mellan start- och slutmarket ovan heter <LI>. Detta
marke skapar varje punkt och har inget slutmarke.

Attributet TYPE kan anvandas tillsammans med méarket <OL>, med det kan
du bestamma utseende pa punkterna:

<ul type="A"> ger stora bokstaver

<ul type="a"> ger sma bokstaver

<ul type="1"> ger stora romerska siffror
<ul type="i"> ger sma romerska siffror
<ul type="1"> ger vanliga decimala tal

Strukturen i en sorterad lista ser ut sa héar.

KOD UTSEENDE
<OL type="1"> 1. Index
<LI>Index 2. Om mig
<LI>Om mig 3. Lankar
<LI>Lankar

</0L>

Bilder<IMG>

Regeln for bilder ar att de ska ta sa liten plats som mojligt pa din sida.
Filformatet som anvands pa internet ar GIF eller JPEG(JPG).

Skillnaden mellan Gif-formatet och JPG-formatet ar att Gif géor om bilden till
en 8-bitars bild, dvs den kan visa upp till 256 farger. JPG-formatet ar en 24
bitars bild, dvs den kan visa upp till 16,7 miljoner farger. Oavsett vilket av
dessa format du anvander kommer du att forstora bildens kvalitet, vilket
tyvarr ar ett maste for att minska storleken pa bilden i kb réaknat. Gif-
formatet anvands till illustrationer eller andra bilder som inte innehaller sa
manga farger, JPG-formatet anvands till fotografier och andra bilder med
manga olika fargnyanser.
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Infoga en bild <IMG SRC="">

Market for bilder ar <IMG> och ar ett av de marken som inte har ett
slutmarke. For att market ska ha nagon effekt maste det anvandas
tillsammans med olika attribut, de tva viktigaste ar kanske SRC och ALT.

Nar du ska infoga en bild pa din sida anvander du market <IMG>
tillsammans med attributet SRC(source) foljt av sokvagen till bilden.
Ex. <IMG SRC="bilder/hund.gif’>

I exemplet ovan infogas bilden hund.gif som finns i mappen bilder.

Med attributet ALT kan man ange en text(max 1024 tecken) som ska visas,
som ett alternativ till en bild, om webblésaren inte kan visa bilen. Aven om
bilden visas syns denna text nar man pekar med musen pa bilden .

Ex. <IMG SRC="bilder/hund.gif” ALT="Detta &r min hund”>

Nar du for med muspekaren 6ver bilden ovan visas texten Detta ar min hund.

Justera bilder <DIV> <Center>

Du kan anvanda samma koder for att justera bildens placering som du
anvander for textjustering.

For att centrera bilden kan du anvanda startméarket <CENTER> fore bilden
och slutméarket </CENTER> efter bilden.
Ex. <CENTER><IMG SRC="bilder/hund.qgif’></CENTER>

En annan variant ar att anvanda market <DIV> och attributet ALIGN="left,
center eller right>. Slutmaéarket ar </DIV>
Ex <DIV ALIGN=RIGHT><IMG SRC="bilder/hund.gif’></DIV>

<DIV ALIGN=LEFT><IMG SRC="bilder/hund.gif"></DIV>

<DIV ALIGN=CENTER><IMG SRC="bilder/hund.gif"></DIV>

De har tva markena andrar justeringen pa bilden, dvs var bilden ska hamna
i forhallande till sidans hoger och vanster kant.

Justera bild till text <IMG ALIGN=>

Nar text och bild blandas pa en sida kan markena <CENTER> och <DIV>
inte anvandas.

For att justera en bild i forhallande till en text anvander man attributet
ALIGN=top, middle, bottom, left eller right, tillsammans med market <IMG>

Ex <IMG SRC="bilder/hund.gif” ALIGN=top>
Bilden justeras med textens dverkant.

<IMG SRC="bilder/hund.gif” ALIGN=middle>
Bilden justeras med textens mittlinje.

<IMG SRC="bilder/hund.gif” ALIGN=bottom>
Bilden justeras med textens nederkant.
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<IMG SRC="bilder/hund.gif” ALIGN=left>
Bilden placeras i textens vansterkant.

<IMG SRC="bilder/hund.gif” ALIGN=right>
Bilden placeras i textens hdgerkant.

ALIGN=left och right har tva effekter: dels visas bilderna till vanster
respektive till hoger pa sidan, dels hamnar efterféljande text langs med
bildens hdgra respektive vanstra sida. Detta kallas for att bilden flyter.

Luft runt bild <IMG VSPACE eller HSPACE=>

Nar man anvander flytande bilder omgivna av text ar det ofta mer lattlast
och snyggare att ha luft mellan text och bild. For att fa luft vertikalt
anvander du attributet VSPACE , vill du fa luft horisontellt anvander du
HSPACE.

Ex <IMG SRC="bilder/lion.gif” ALIGN=left VSPACE=5 HSPACE=50>
Den har bilden kommer att visas till vanster om texten. Texten kommer
att flyta runt bilden med ett vertikalt mellanrum pa 5 pixlar och ett
horisontellt mellanrum p& 50 pixlar.

reng ordbehandlingsprogram, med deas

a tycleas lite marlkligt, Men férlkdaringen ar enkel,
aialla

: spela nagon
ztemn, willken
_man

kka anda kunna

Bakgrundsbild <BODY BACKGROUND>

En bild kan aven laggas in som en bakgrundsbild i en HTML-sida. Om bilden
ar mindre an sidans yta kommer bilden att fylla ut sidan med kopior tills
hela ytan ar tackt.

For att infoga en bild som bakgrund anvander du dig av market <BODY>
tillsammans med attributet BACKGROUND
Ex <BODY BACKGROUND="bilder/hund.gif”>
Nu kommer bilden hund.gif, som finns i mappen bilder, att lagga sig
som bakgrundsbild pa sidan.

Med hjalp av attributet Bgproporties="fixed" som anvands tillsammans med
background kan du fixera bilden, sa att den inte foljer med nar man
bladdrar pa sidan.

<Body Background="url” Bgproporties="fixed”>
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Lankar <A HREF>

Huvudsyftet med World Wide Webb ar lankarna mellan de olika hemsidorna
som finns ute pa Internet. Webblasaren brukar visa att en text eller bild ar
en lank genom att stryka under texten med en bla linje och gora en bla ram
runt bilden(hur man andra farg pa lankar, besokta lankar och aktiva lankar
star i kapitlet om market <BODY>).

Du hanvisar till annan information med hjalp av market <A> som betyder
Ankare, i detta marke lagger du in adressattributet HREF(Hypertext
Reference) Varje lank bestar av tva saker:

En adress till den sidan lanken hanvisar.

Lanktext/bild som du klickar pa for att félja lanken

Sokvagar
Det finns tva typer av sokvagar: Relativ sékvag och Absolut sokvag.

Relativ sokvag

Nar du anvander en relativ sokvag utgar du fran den katalog som innehaller
sidan med lanken, och talar sedan om for webblasaren hur den darifran
skall hitta fram till den sida som lanken leder till.

u:]D bkl _t! Ham
E|1_j recept [ﬂ dakurment.htm
L) S

Ex <A HREF="dokument.htm”>Soppa</A>
Du skriver s& har om den sida, som du skapar lanken i, finns sparad i
samma mapp som den sida lanken hanvisa till.(se bild ovan)

<A HREF="soppor/dokument.htm”>Soppa</A>

Du skriver s& har om den sida, som du skapar lanken i, finns sparad i
mappen recept, medan sidan du lankar till finns sparad i mappen
soppor. (se bild ovan)

<A HREF="recept/soppor/dokument.htm”>Soppa</A>

Du skriver s har om den sida, som du skapar lanken i, finns sparad i
mappen HTML, medan sidan du lankar till finns sparad i mappen
recept/soppor. (se bild ovan)

Absolut sbkvag

En lank som ska leda till en annan sida som finns sparad pa en annan dator

ute pa internet, maste anvanda en sk absolut sokvag. Detta innebar att

sOkvagen innehaller adressen till den dator och den sida som du vill lanka

till.

Ex <A HREF="http://www.lycos.com/addasite.HTML”>Ladda upp</A>
Har skriver man ut hela sékvagen till den sida man vill skapa en lank
till. Nar man klickar pa lanken 6ppnas sidan addasite. HTML
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Lanka text

For att skapa en lank som 6ppnar en annan sida nar du klickar pa den ar
inte sa svart som det later. Du anvander dig av startmarket <A> tillsammans
med attributet HREF. Slutméarket </A> anvands for att begransa vad som
ska vara lank eller inte. Startmarket skriver du precis innan den text som
ska vara en lank, slutmarket skriver du direkt efter texten.

Ex <A HREF="sokvag/dokument.htm”>Soppa</A>
| det har fallet skapas en bla understruken lank av texten Soppa.

Lanka bild

Pa samma satt som du lankar text kan du aven skapa lankar av bilder Du
anvander dig av startmarket <A> tillsammans med attributet HREF.
Slutmarket </A> anvands for att begransa vad som ska vara lank eller inte.
Startmarket skriver du precis innan market for bilden <IMG> som ska vara
en lank, slutméarket skriver du direkt efter bildmarkets slut.

Ex <A HREF="sokvag/dokument.htm”><IMG SRC="soppa.gif></A>
| det har fallet skapas en lank av bilden soppa.gif.

En lankad bild visas med en bla ram, om du vill ta bort ramen runt bilden
lagger du in attributet BORDER="0" i <IMG> maérket.

Ex <A HREF="so0kvag/dokument.htm”><IMG SRC="soppa.gif
BORDER="0"></A>
Border=0 anger att bilden inte ska ha nagon ram. Vill man ha en ram
anger man tjockleken pa ramen i pixlar.

Lanka inom samma sida <A NAME>

Om du har en lang sida, kan det vara en bra idé att goéra
innehallsforteckning i bérjan av sidan. Man kan da lanka innehalls-
forteckningen till olika delar av sidan.

For att lanken ska hitta till ett speciellt stéalle i dokumentet maste du ge
detta stalle ett specifikt namn.

<A NAME="bird1">Fasan</A>
<A NAME="bird2”>Rapphotna</A>
Har ger du texten Fasan namnet bird1l och texten Rapphdna namnet
bird2.
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For att lanka till det speciella stallet pa sidan, maste du lanka till det namn
som du tidigare definierat.

<A HREF="#bird1”>Fasan</A>
<A HREF="#bird2”>Rapphotna</A>
Har lankar vi rubrikerna Fasan och Rapphdna till respektive
namngivet omrade.

Ex 2
{a href="#birdl1"><LI>Fasan</a> 4 | Ex 1

{a href="#bird2"><LI>Rapphéna</a>
</UL>

(H2><FONT COLOR:#008040><a name:"birdl”>Fasan</a>{/FONT)</H2>
Fasanen &r exotiskt grann och kommer ursprungligen frarn/Ostasien me
inplanterades i Suverige omkring sekelskiftet. Fasanerpa foredrar
omudxlande terrdng med en blandning av odlad mark o omraden med b
ris och hégt grds, gdrna i anslutning till wvatten A/Liksom de flesta
hénsfaglar &r fasanen polygam och en tupp kan paya sig med ett fler
hénor. Han deltar inte heller i omvdrdnaden av &in avkomma, utan le
ehsam under sommar och férhést, da hdnan och Kycklingarna bildar en
familjeflock. Under senhdst och vinter hallgt fasanerna ihop i 1lést
sammanfogade flockar. En fasantupp vager 1,5 kg och hdnan ca 0, 8-
Arligen skjuts ca 25 00O fasaner i Suverjge.<P>

<(H2><FONT COLOR:#008040><a name:="bird2”>Rapphtna</a></FONT><{/H2>
RapphBnan anses vara en ursprunglig svensk art, men det finns teori
att den kan vara inplanterad for hundratals &r sedan. Den lever ute

nnnnn L2148+ - Akl AT Al mnak Al EZal mwwn= TarmmiEe ~ada wd odokds

Lank till E-mail <MAILTO:>

Du kan gora en lank som hamtar upp webblasarens e-mail och lagger in din
e-mail adress automatiskt, da ar det bara for besokaren att skriva mailet och
skicka det.

Du skapar en e-post lank genom att anvanda dig av koden
<A HREF="MAILTO:mail@adress”>E-MAIL</A>

Ex <A HREF="MAILTO:annaregina.svensson@malmo.se”>Skicka mail till
mig</A>
Har har jag skapat en e-post lank av texten Skicka mail till mig. Nar
man klickar pa lanken dppnas ett mailprogram och det ar bara att
skriva sitt meddelande och skicka det.

Skapa bildkarta <MAP>

Du kan, som jag ndmnt tidigare, skapa lankar av en bild, men du kan aven
gora flera lankar av en och samma bild genom att dela upp bilden i olika
delar.

Det forsta du maste gora ar att bestamma koordinaterna for de omraden i

bilden som ska lankas. Detta kan du gora i t.ex. Photoshop. Koordinaterna
anges i pixlar.
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Om vi ska gora en bildkarta av bilen under maste vi ta reda pa
koordinaterna. Varje rektangel maste definieras med 2 koordinatpar: ett for
det 6vre vanstra hornet(x-varde) och ett for det nedre hogra hérnet (y-varde).

0,0 102,0

102,70 204,70

Den forsta rektangeln far koordinaterna 0,0 och 102,70

Den andra rektangeln far koordinaterna 102,0 och 204,70

Nar man tagit fram koordinaterna ar det dags att skapa lankar av de olika
delarna.

1.

Forst maste man ge bildkartan ett namn med hjalp av market <MAP>
tillsammans med attributet NAME. Detta gor man for att tala om for
webbléasaren att har borjar en bildkarta.

2. Darefter anger man omradenas koordinater med hjalp av market <AREA>
som talar om att ett klickbart omrade sak anges.

3. Tillsammans med market <AREA>, foljer attributet SHAPE="rect” som
talar om att formen pa omradet, som ska anges, ar en rektangel.

4. Darefter kommer &nnu ett attribut COORDS som inleder upprakningen
av rektangelns koordinatpar. Samtliga koordinatpar ska skiljas at med
hjalp av kommatecken.

5. Raden avslutas med ett HREF som talar om till vilken sida lanken ska ga
nar du klickar pa denna del av bilden.

6. Nar alla koordinaterna &r angivna avslutas kartan med hjalp av
slutmarket </MAP>

7. Nu har du en sak kvar att gora, infoga bilden som ska anvandas som
bildkarta. | <IMG> market ska du lagga till attributet USEMAP="#namnet
pa kartan”>, for att knyta bilden till bildkartan som fick det namn du
angav i raden <MAP NAMNE="namnet pa kartan”>.

Ex pa kod

<MAP NAMNE="data”>

<AREA SHAPE="rect” COORDS="0,0 102,70” HREF="sidal.htm”>
<AREA SHAPE="rect” COORDS="102,0 204,70” HREF="sida2.htm”>
</MAP>

<IMG SRC=bildkarta.gif USEMAP="#data”>
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Tabeller <TABLE>

Ibland kan det vara svart att placera en text eller en bild pa ett speciellt
stalle pa sidan. For att pa ett enkelt satt bestamma placering av text och
bild, kan man anvanda sig av tabeller. Nastan alla sidor pa internet ar
uppbyggda just av tabeller, man ser dem inte eftersom man valt att délja

dem.

Tabellens uppbyggnad

En tabell bestar av rader och kolumner, skarningspunkten mellan en rad
och en kolumn kallas for en cell. Det finns tva sorters celler: Rubrikceller
och vanliga celler.

Borjar och slutar tabellen

Marke

Startmarke Slutmarke
<TABLE> </TABLE>
<TR> </TR>
<TD> </TD>
<TH> </TH>
Struktur

<TABLE>

<TR>

<TH>Radl1 Kolumnl</TH>
<TH>Rad1 Kolumn2</TH>

inleder och avslutar varje rad i tabellen
inleder och avslutar varje enskild cell i

tabellen.

inleder och avslutar varje enskild
rubrikcell i tabellen. Fungerar som <TD>
med skillnaden att textinnehallet i en <TH>
centreras och blir fetsitl. Det ar inte
nodvandigt att ha nagon <TH> i tabellen.

<TH>Rad1 Kolumn3</TH> Radl Kolumnl Radl Eolumn? Radl Kolumn3
:{Fl;ib Fad2 Kolumnnl |Ead2 Kclumn?  |Ead2 Eolumn3
<TD>Rad2 Kolumnl1</TD>

<TD>Rad2 Kolumn2</TD>

<TD>Rad2 Kolumn3</TD>

</TR>

</TABLE>

Forklaring

<TABLE> Inleder tabellen

<TR> <TH> <TH> <TH> </TR>
Inleder forsta Rubrik Rubrik Rubrik Avslutar
raden </TH> </TH> </TH> forsta raden
TR> <TD> <TD> <TD> </TR>
Inleder andra | Cellinnehall Cellinnehdall | Cellinnehall |Avslutar
raden </TD> </TD> </TD> andra raden

</TABLE> avslutar tabellen
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Ram runt tabell

Med market TABLE tillsammans med attributet BORDER kan du styra
tjockleken pa ramen runt din tabell..

<TABLE BORDER="2"> ger en 2 pixlar tjock ram
<TABLE BORDER="0"> ger en osynlig ram

Sammanfoga celler

Ibland vill man kanske skriva éver flera celler i hojd- eller sidled, d& maste
man sammanfoga cellerna.

Det finns tva olika attribut:

COLSPAN

Sammanfogar celler som stracker sig 6ver flera kolumner.

Ex: <TD COLSPAN="3">

Koden ovan gor sa att cellen stracker sig 6ver 3 kolumner. En <TH> eller en
<TD> med attributet COLSPAN blir alltid utstrackt horisontellt.

Exempel:

<TABLE BORDER="2">

<TR>

<TH COLSPAN="3">Cellen stracker sig over 3 kolumner</TH>
</TR>

<TR>

<TD>Rad2 Kolumnl1</TD>
<TD>Rad2 Kolumn2</TD>
<TD>Rad2 Kolumn3</TD> |
</TR> Rad2 Kolumn1 |Rad2 K olmn2 Rad2 Kolumn?

<TR>
<TD>Rad3 Kolumni</TD>  [ad3 Kolmnl|Rad3 Kolurn2 Rad3 Kohimn3

<TD>Rad3 Kolumn2</TD>
<TD>Rad3 Kolumn3</TD>
</TR>

</TABLE>

Cellen stricker sig dver 3 kolumner
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ROWSPAN

Sammanfogar celler som stracker sig over flera rader.

Ex: <TD ROWSPAN="3">

Koden ovan gor sa att cellen stracker sig éver 3 rader. En <TH> eller en
<TD> med attributet ROWSPAN blir alltid utstrackt vertikalt.

Exempel:

<TABLE BORDER="2">

<TR>

<TH ROWSPAN="3">Cellen stracker sig over 3 rader</TH>
<TD>Rad1 Kolumn1</TD>

<TD>Rad1l Kolumn2</TD>

<TD>Rad1 Kolumn3</TD>

</TR>

<TR>

<TD>Rad? Kolumnl</TD> [Rad1 Kolumn1 Rad1 Kolimn2 Rad1 K olumn3

<TD>Rad? Kolumn2</TD> Cellen striicker sig iver 3 rader |Rad2 Eolmnl |Rad2 Eolumn2 |Rad2 Eohimn3

[Rad3 Kolunnl Rad3 Kohimn2 Rad3 Kolumn3

<TD>Rad2 Kolumn3</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Rad3 Kolumnl1</TD>
<TD>Rad3 Kolumn2</TD>
<TD>Rad3 Kolumn3</TD>
</TR>

</TABLE>

Tabbell héjd/bredd

Nar du ska bestamma storleken pa en tabell bér du tanka pa att det finns
olika upplosningar pa olika skarmar. Det vanligaste ar 800 pixlar i bredd
och 600 pixlar i hojd eller 1024 pixlar i bredd och 768 pixlar i h6éjd. Du
behover inte bry dig s mycket om hojden, eftersom det ar vanlig att man
bladdrar nedat pa en sida. Bredden daremot bor anpassas sa att man
slipper bladdra i sidled, ett ndgorlunda bra matt pa tabellbredden ar 700 till
750 pixlar.

Det ar inte sa latt att anpassa tabell- eller sidstorleken péa sin sida, eftersom
det finns olika sk&armupplésningar, men man bér dock ta det i beaktning.

Tabellbredd <TABLE WIDTH>

Du anger tabellens bredd i market <TABLE> tillsammans med attributet
WIDTH. Du kan antingen ange bredden i pixlar eller i % av webblasarens
fonster.

Bredd i pixlar
<TABLE WIDTH="600" BORDER="1">

Bredd i %
<TABLE WIDTH="50%" BORDER="1">
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Tabellh6jd <TABLE HEIGHT=>

Du anger tabellens hojd i market <TABLE> tillsammans med attributet
HEIGHT. Du kan antingen ange bredden i pixlar eller i % av webblasarens
fonster.

Cellbredd

Du kan ange en cells bredd genom att skriva in attributet WIDTH i varje
enskild <TD> eller <TH>. Du maste se till att totalsumman inte dverstiger
tabellbredden. Om du anger en bredd i <TABLE> som &r mindre &n summan
av cellernas bredd, &r det vardet i <TABLE> som géller. Webbl&asaren
klammer da ihop cellerna s& mycket som ar nodvandigt for att de ska fa
plats.

Justera tabellinnehall

For att bestamma var i cellerna informationen ska placeras, kan du anvanda
attributen ALIGH och VALIGN tillsammans med markena <TR>, <TH> och
<TD>. Market <TR> paverkar alla celler i raden medan <TH> och <TD>
paverkar den enskilda cellen.

ALIGN="left, right, och center” Detta attribut styr justeringen i sidled

Exempel pa justering i market <TR>:

<TABLE WIDTH="500" BORDER="2">

<TR ALIGN="left">

<TD>vansterjusterad</TD>

<TD>vénsterjusterad</TD>

</TR>

<TR ALIGN="center"> |vénsterjusterad ‘véinsterjusterad
<TD>centrerad</TD> | centrerad ‘ centrerad
<TD>centrerad</TD> | hé-gerjusterad‘ hégerjusterad

</TR>

<TR ALIGN="right">
<TD>hogerjusterad</TD>
<TD>hogerjusterad</TD>
</TR>

</TABLE>
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VALIGN="top, middle och bottom?” Detta attribut styr justeringen i

hojdled.

Exempel pa justering i market <TR>:

<TABLE WIDTH="200" HEIGHT="150" BORDER="2">
<TR VALIGN="top">

<TD>¢verkant</TD>

<TD>6verkant</TD> aurerleant sverkant
</TR>
<TR VALIGN="middle">

<TD>centrerad</TD>

centrerad centrerad
<TD>centrerad</TD>

</TR>
<TR VALIGN="bottom">
<TD>nederkant</TD> nederlant nedetlkant

<TD>nederkant</TD>
</TR>
</TABLE>

Det gar alldeles utmarkt att kombinera de bada attributen.

Exempel pa justering i market <TR>:

<TABLE WIDTH="200" HEIGHT="150" BORDER="2">
<TR ALIGN="left" VALIGN="top">

<TD>vanster overkant</TD>

<TD>Vanster overkant</TD> wanster W anster
</TR> averleant sverkant

<TR ALIGN="center" VALIGN="middle">

<TD>centrerad</TD>

cetitrerad
<TD>centrerad</TD>

centrerad

</TR> ]
<TR ALIGN="right" VALIGN="bottom"> hoger
<TD>hoger nederkant</TD> nederkant

héger
nedetlcant

<TD>ho6ger nederkant</TD>
</TR>
</TABLE>

Nar man angivet en justering i market <TR> kan man naturligtvis véalja att
nagon enstaka cell ska ha en annan justering. Man lagger da bara in den

justering man vill ha i <TH> eller <TD> market for just den cellen. Justering

av cell prioriteras framfor justeringen i tabellen.

© Anna Jensen 1999-09-09

23



Exempel pa justerad tabell dar tva celler har annan justering:
<TABLE WIDTH="200" HEIGHT="150" BORDER="2">
<TR ALIGN="left" VALIGN="top">

<TD ALIGN="right">hotger éverkant</TD> 5 5
<TD>Vanster overkant</TD> . hoger ?ransmr
</TR> dverlcant|| swerlcant

<TR ALIGN="center" VALIGN="middle">

<TD>centrerad</TD> centrerad centrerad
<I_I?;centrerad</TD> . héger sverkant
< > Soer

<TR ALIGN="right" VALIGN="bottom"> nederkant

<TD>hoger nederkant</TD>

<TD VALIGN="top">hdger éverkant</TD>
</TR>

</TABLE>

Ramar och luft

Du kan skapa luft mellan cellinnehallet och ramarna, genom market
<TABLE> tillsammans med attributet CELLPADDING.

Exempel pa 6 pixlars mellanrum mellan ram och innehall:
<TABLE CELLPADDING="6" BORDER="2">

<TR>

<TD>Luft mellan ram och innehall</TD>

<TD>Luft mellan ram och innehall</TD>

</TR>

</TABLE>

Luft mellan ram och mnehall | Tuft mellan ram och innehall

Luft mellan cellerna

Du kan skapa luft &ven mellan cellerna i tabellen. Detta gor du genom
market <TABLE> tillsammans med attributet CELLSPACING.

Exempel pa 6 pixlars mellanrum mellan cellerna.
<TABLE CELLSPACING="6" BORDER="2">

<TR>

<TD>Luft mellan cellerna</TD>

<TD>Luft mellan cellerna</TD>

</TR>

</TABLE>

Luft mellan cellerna (Luft mellan cellerna
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Frames - Ramar

Med hjalp av frames kan du visa flera olika sidor pa skarmen samtidigt.
Framekommandot delar upp skarmen i olika delar, dar du sedan placerar de
olika sidorna. Eftersom sidorna normalt sett ar sjalvstandiga gentemot
varandra, kan man scrolla pa en sida utan att sidorna i de andra ramarna
paverkas. Ofta anvands ramar for att underlatta navigeringen pa en
webbsida.

Nar man arbetar med ramar, anvander man en definitionssida — en webbsida
som dels talar om hur ramarna ska placeras och se ut och dels vilka sidor
som till att borja med ska fylla ramarna (du maste ha alla sidor fardiga som
ska 6ppnas i de olika delarna i fonstret). For den forsta uppgiften,
ramlayouten, anvands market <FRAMESET> och for den andra uppgiften,
raminnehallet, anvands market <FRAME>.

Sa har kan en frameuppbyggd sida se ut. Sjalva uppdelningen sparas i en
separat htm-sida och de andra sidorna laddas in i de olika delarna pa sidan.
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Ramlayout <FRAMESET>

For att skapa webbsidans framelayout anvadnder man sig av ett marke som
heter <FRAMESET>, detta ersatter <BODY>-market pa sidan.

Startmarke Slutmarke

<FRAMESET> </FRAMESET>

Det finns en del attribut som anvands tillsammans med maéarket
<FRAMESET>.

Attribut Exempel
Rows="pixlar eller %” <FRAMESET Rows="20%, *’>

Bestammer antalet rader och deras storlek i pixlar eller % av
fonsterstorleken. | exemplet ar forsta raden 20% och andra raden tar
resterande yta, dvs 80%

Cols="pixlar eller %” <FRAMESET Cols="20%, *”>

Bestammer antalet kolumner, och deras storlek i pixlar eller % av
fonsterstorleken. | exemplet ar forsta kolumnen 20% och andra kolumnen
tar resterande yta, dvs 80%.

Frameborder="0" eller 1”7 <FRAMESET Frameborder="0">
Bestammer om rutorna ska ha ram eller ej. | exemplet &r ramen osynlig.

Border="pixlar” <FRAMESET Border="1">
Bestammer avstandet mellan rutorna(Netscape Navigator) | exemplet ar
avstandet 1 pixel.

Framespacing="pixlar” <FRAMESET Framespacing="1">
Bestammer avstandet mellan rutorna(internet Explorer) | exemplet &ar
avstandet 1 pixel.

Exempel pa sida som styr sjalva uppbyggnaden av frames.
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Dela upp sidan i olika delar</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS="20%, *”">

<FRAME SCROLLING="no” NAME="rutal” SRC="rubrik.htm”>
<FRAMESET COLS="30%, *">

<FRAME SCROLLING="n0” NAME="ruta2” SRC="lista.htm”>
<FRAME SCROLLING="n0” NAME="ruta3” SRC="sida.htm”>
</FRAMESET>

</FRAMESET>

<NOFRAMES>

For att kunna lasa denna sida maste du ha Netscape eller Internet Explorer.
</NOFRAMES>

</HTML>
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Forklaring:

<FRAMESET?> definierar uppdelningen i sidan och ersatter <BODY> maérket.
ROWS="20%, *” talar om att det ska finnas tva rader med fonster, varav
forsta raden ar 20% av skarmhojden och den andra raden far resten av
skarmen(dvs 80%)

<FRAME SCROLLING="n0o” NAME="rutal” SRC="rubrik.htm”> talar om att
rutan pa forsta raden inte ska ha nagon rullningslist. Namnet pa rutan ar
rutal(man namnger rutorna for att lankade sidor ska veta i vilken ruta de
ska 6ppnas). SRC="rubrik.htm” laddar in den sida som ska visas i rutal.

<FRAMESET COLS="30%, *"> talar om att tva rutor lagger sig i rad 2. Varav
det forsta fonstret ar 30% av skarmbredden och det andra fonstret tar resten
av skarmen, dvs 70%.<FRAME NAME="ruta2” SRC="lista.htm”> laddar in
sidan lista.htm i rutan med namnet ruta2.

<FRAME NAME="ruta3” SRC="sida.htm”> laddar in dokumentet sida.htm i
rutan med namnet ruta3.

Eftersom det finns tva startméarken for <FRAMESET> maste det ocksa finnas
tva slutmarken av </FRAMESET>.

Det &ar inte alla webblasare som klarar av att ta in frames. Om du lagger in
market <NOFRAMES>, kan du meddela dessa anvandare att sidan
innehaller frames och att anvandaren maste anvanda en annan webbl&sare
for att se dem.

Det fardiga resultatet kan se ut s& har, har nedan visas ramarna vilka man
inte brukar se.
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Raminnehall <FRAME=>

Ramar utan nagot innehall fyller inte nagon storre funktion. Fora att ange
vilka webbsidor som ska 6ppnas i de ramar man definierat med maéarket
<FRAMESET>, anvands méarket <FRAME> med diverse attribut.

Man anvander olika attribut tillsammans med market <FRAME> och dessa
ar:

Attribut Exempel
Src="sokvag till fil” <FRAME src="text.htm”>

Anger URL-adressen till den fil - en HTML-sida, en bild eller ett
multimediaobjekt - som ska 6ppnas i rutan. | exemplet 6ppnas sidan
text.htm i rutan.

Name="rutans namn” <FRAME name="innehall”>
Ger rutan ett namn, som anvands i samband med lankning. | exemplet ger
vi rutan namnet innehall.

Scrolling="auto, no, yes” <FRAME scrolling="no”>

Anger om ramen ska visa en rullningslist eller ej. "Auto” ar standardvardet,
detta tar fram rullningslisten om det behévs. Vill man absolut inte ha
rullningslist skriver man vardet "no”. Vill man att det alltid ska finnas en
rullningslist skriver man vardet "yes”

Marginwidth="varde” <FRAME marginwidth="10">
Skapar en vanster- och hogermarginal mellan rutans innehall och ramen. |
exemplet skapas en marginal som ar 10 pixlar bred.

Noresize
Anger att ramarna inte ska kunna forstoras eller forminskas, dvs du ger
ramarna en fast bredd.

Lankar mellan rutor

Klickar man pa en lank i den hdogra ramen, kommer den lankade sidan att
ersatta den aktuella sidan i ramen. Vill man férhindra detta och i stallet visa
de lankade dokumenten i en annan ruta eller i ett nytt fonster.

Oppna i namngiven ruta

Vi har tidigare lart oss méarket for lankar <A HREF="stkvag”>, detta
anvander man for att skapa sjalva lanken. Nar man seda vill att den lankade
sida ska hamna i ett visst fonster maste man anvanda attributet
TARGET="_rutnamn” tillsammans med <A HREF>. Detta méarke dppnar
sidan i den ram som har det namn man anger i ”_rutnamn”. Namnet skrivs
alltid med ett ( _ )understreck fore.
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Oppna i nytt fonster

Nar du vill att den lankade sidan ska 6ppnas i ett helt nytt fénster eller fyller
hela skdrmen anvander du attributet TARGET aven har. Du har daremot
foljande tillagg som du kan valja mellan.

TARGET="_top” Tar bort rutsystemet och dppnar sidan i ett rent
fonster utan ramar.

TARGET="_blank” Oppnar ett nytt fonster som hamnar framfor tidigare
fonster.

TARGET="_self” Gor sa att lanken laddar in sig i samma fonster som
lanken till sidan fanns i.

TARGET="_parent” GoOr sa att lanken laddar in sig i hela webblasarens

fonster, &ven om den ses genom en annan frame.

Vill Ni veta mer om HTML-kodning

Det finns en bra bok att képa pa PC-BOKHANDELN i Malmo, den heter:
ATT GORA HEMSIDA och utges av Libris Media Data
(http://www.libris.se/Imd.htm)

Innehall
Hur bygger man en hemsida? Vilka verktyg behévs? Hur gor man sin
hemsida kand?

Detta ar bara nagra av alla de fragor som pa ett pedagogiskt satt tas upp i
denna bok. Den bérjar med grunderna, hur webben fungerar och hur man
med hjalp av webbens eget kodsprak HTML bygger webbsidor med bilder,
tabeller och lankar. Sedan gar den stegvis over till mer avancerade tekniker,
sasom exempelvis formatmallar, multimediaeffekter, programmering med
CGI och JavaScript, Dynamisk HTML och databasgenererade webbsidor. | en
presentation av sddana nya kodningssprak som XML och XHTML ges aven
inblick i vad framtiden har att erbjuda. Boken hjalper bade nybdrjaren och
den anvandare som kommit en bit pa vag, att snabbt bygga och publicera
sin egen hemsida.
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